Harmadik fordulo Informatika feladatmegoldo verseny 2018/19

INFORMATIKA FELADATMEGOLDO VERSENY ALTALANOS

ISKOLASOK SZAMARA
(LOVASSY LASZLO GIMNAZIUM)

Harmadik fordulo

Versenyiink harmadik fordulojat a tavalyi évhez hasonl6an gimnaziumunkban rendezziik meg.
Ennek id6pontja 2019. marcius 22. (péntek) 15 ora.

crer

bemutatnotok, hanem az elsé két feladatot is itt kell megoldani, melyeket a verseny alatt ki is
értékeliink. Az algoritmizaldsi és a programozési feladatra kiilon-kiilon 30 perc all majd
rendelkezésetekre. Mindkét feladatot csapatban kell megoldani. A harmadik feladat

crer

egymas bemutatoit, tanaraitokkal, sziileitekkel egyiitt. A prezentaciét nem kell a verseny elott
elkiildeni!

A verseny menete:

15% A versenyzOk kdszontése, sziikséges tudnivalok ismertetése
151515% Algoritmizalasi feladatmegoldas

15% -15% Sziinet

15% - 162 Programozasi feladat

162 — 16% Sziinet

1640 — 178 Prezentaciok bemutatasa

17%0 Eredményhirdetés, a verseny zarasa

A programozasi feladat gyakorlasdhoz a kdvetkezd oldalon talaltok gyakorld feladatsort,
illetve letolthetd az iskola honlapjarol egy Gjabb Small Basic segédlet!

crer

harmadik oldalon olvashatjatok.
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Gyakorlo feladatok a programozasi feladathoz

Fontos: Ezeket a feladatokat nem kell bekiildeni, otthoni gyakorlasra szantuk!

A feladatok megoldasa eldtt tanulmanyozd at az 1j SmallBasic segédanyagokat, és a feladatokat
a SmallBasic programozasi kornyezetben old meg! A feladatmegoldas soran torekedj arra, hogy
amikor bekér a program valamilyen adatot, vagy kiir valamit, akkor a szamitogép elott iild
személynek deriiljon ki, hogy mit kér téle a program, vagy éppen mi az az adat, amit kiir szdmara!
Ugyelj arra is, hogy a megoldasodban ne legyenek felesleg utasitisok! Minden programot a
feladat neve mogott talalhaté néven ments el!

1.

Informatikédban gyakran kell hasznalnunk a 2 hatvanyait, irj programot ami ebben segit.
Vagyis kérje be, hogy 2 hanyadik hatvanyara van sziikség (a kitevd természetes szadm:
0,1,2...) majd kiszamolja és ki is irja azt. A szamoldshoz ismétlést és szorzast hasznalj!
(hatvany)

. Hajtogatas. Ha egy papirlapot ha tobbszor 6sszehajtunk, hamar egészen vastagga valik,

folyamatot meggyorsithatjuk, ha minden hajtas utdn, egy wjabb lapra tessziik a mar
hajtogatott kotetet, amit aztan szintén Gsszehajtunk a kovetkez6 hajtasnal. frj programot,
ami megkérdezi a felhasznalotol, hogy hanyszor akarja megismételni a hajtogatést (félbe
hajtas es ujabb lapra fektetés), majd irja ki, hogy a megadott szamu hajtogatas utan, milyen
vastag lesz papirkoteg! Egy papirlap vastagsadga legyen 0,1 mm. PIL. 1. hajtds: 0.3mm 2.
hajtas 0,7 mm 3. hajtds 1,5 mm (hajtogat)

Egy dobdkockaval tobbszor dobunk egymads utan, a dobassorozat akkor ér véget, ha 2 db
azonos szamot dobtunk egymas utan. pl. ha a dobott szamok ezek: 3, 5 ,4, 1, 1 akkor a 2db
egyes dobas miatt véget ér a sorozat. {rj programot ami megmondja, hogy hany dobas utan
kovetkezett be a 2 azonos dobas (a fenti példaban 5 dobas utdn) tovabba a dobott sorozat
is jelenjen meg a képernyOn, a dobéasokat véletlen szertien allitsd el6! (kocka)
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Harmadik feladat

Ezt a prezentaciot az iskolai fordulon kell eldadni. A kdzonség idén nemcsak gimnaziumunk
informatika munkako6zdssége, hanem versenytarsaitok, tanaraitok, tehat szélesebb korben eléadni
a bemutatot!

Készitsen a csapat egy kutatéast és egy prezentaciot a kozosségi médiarol. A prezentacidban
mutassatok be a kutatasi eredményeiteket.

A kutatashoz kapcsolodo részfeladatok:

e Deritsétek ki, hogy iskolatarsaitok illetve felnétt ismerdseitek
o melyik k6zosségi médiafeliiletet hasznaljak,
miért pont az a médiafeliilet lett a kedvenciik,
ismernek-¢ jol mas feliileteket,
mennyi 1d6t toltenek a kedvelt médiafeliileten,
mikor iilnek le a médiafeliilet elé,
szamitogéprol vagy okostelefonrol vagy egyéb eszkozrdl érik-e el leggyakrabban
a feliiletiiket,
milyen jellegli tevékenységeket végeznek ezen a feliileten,
kikkel 1épnek kapcsolatba az adott feliileten,
el6fordult-e mar, hogy 01j ismeretséget kotott a kedvelt kozosségi média feliiletén,
mindig a valdésagnak megfeleléen kommunikalnak-e az adott feliileten,
mi jellemzi a kzosségi média hasznalatat: milyen szokéasok alakultak ki ill. milyen
Uj szokdsok vannak kialakul6ban
o milyen tanacsot adnanak egy olyan embernek, aki most kezd ismerkedni az adott
kozosségi médiafeliilettel!
o Abrazoljatok a kapott eredményeket attekinthetd, konnyen értelmezheté formaban!

0O O O O O

0O O O O O

A prezentacio elkészitéséhez kotddo elvarasok:

e A prezentacié minimum 4, maximum 6 didbdl alljon,
e toltse be eredeti feladatat — azaz az €ldszavas eldadast segitsen kovetni, megérteni, de ne
az legyen a kozponti elem!
Az el6adasban térjetek ki arra, hogy ti hogyan definidlnatok a kozdsségi média fogalmat és hogy
mi a véleményetek rola!

Jo munkat és eredményes felkésziilést kivanunk:

Informatika Munkakézosség

2019. februar 20.
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