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2. fordulo

1. Algoritmizalas

Az el6z6 forduldban egy robot szdmara kellett programot irnotok. Ebben a forduléban
ugyanezt a robotot kell programoznotok, de ujabb utasitasokat is felhasznalhattok a
programokban. Emlékeztetdiil dsszefoglaljuk a robot tulajdonségait, és a programozasédhoz
felhasznalhat6 utasitasokat:

Robotunk boritékokat kezel, amelyek egyenként érkeznek a bementre. A boritékokon
kiilonboz6 szamok szerepelnek, bizonyos utasitdsok ezekkel a szamokkal végeznek miiveletet.
A robot a megadott sorrendben hajtja végre a sorszamozott utasitasokat, kivéve az ugro
utasitasnal (UGRIK).

A robot az alabbi utasitasok végrehajtasara képes:

Asztal

Bemenet —» - —» () [} [ ) Kimenet
BE: A bemeneten érkezd boritékok koziil elveszi a soron kdvetkez6ét. Ha épp van néla
boriték, akkor azt eldobja. Ha a bemenetrdl elfogynak a boritékok, akkor itt megall
a program.
KI: A robot a nala 1év6 boritékot a kimenetre helyezi. Csak akkor szabad kiadni ezt az

utasitast, ha a robot kordbban mar elvett boritékot a bemenetrdl vagy az asztalrol.

MASOL: A robotnal 1évé boritékrol masolatot készit és asztalra helyezi azt. Ha ott van mar
valami, azt eldobja. Az utasitas végrehajtasa utan tehat két azonos tartalmi boriték
van, egyiket a robot tartja, a masik az asztalon van.

HOZZAAD: A robotnal 1év6 boritékon 1év6 szamhoz hozzaadja az asztalon 1év6 boritékon
1év6 szamot. Ezen a boritékon ezutan mar csak az 6sszeg szerepel, ugyanakkor az
asztalon 1évo boriték tartalma nem valtozik.
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KIVON: A robotndl 1év0 boritékon 1évo szambol kivonja az asztalon 1évd boritékon 1évo
szamot. A HOZZAAD utasitasnal elmondottakhoz hasonléan ezen a boritékon
ezutan mar csak a kiilonbség szerepel, és az asztalon 1évé boriték tartalma nem
valtozik.

UGRIK n:Ez arra utasitja a robotot, hogy ne a sorrendben kdvetkezd, hanem az n. sorszamu
utasitas végrehajtasaval folytassa a mliveletvégrehajtast. Ld. a mellékelt példat.

Példa:
1. BE
:23 : D];UESOL Ez a program kettesével elveszi a boritékokat, a tartalmukat
) ) Osszeadja, és az Osszeget a kimenetre helyezi.
4. HOZZAAD
5. KI
6. UGRIK 1

Most lassuk az Gjabb utasitisokat, amelyek eldfordulhatnak a robotnak sz6l6 tovabbi
programokban:

FELVESZ: Az asztalon 1évd boritékot felveszi, ha a robotnal volt boriték korabban, akkor
azt eldobja. Az asztalon marad egy masolat is a boritékrol. Ezt az utasitast csak
akkor szabad kiadni, ha az asztalra kordbban mar keriilt boriték a MASOL
utasitasnak koszonhetoen.

UGRIKHANULLA n: Arra utasitja a robotot, hogy megvizsgélja a boritékot, amelyet éppen
tart, és ha azon a 0 szam szerepel, akkor a megadott sorszamu (n . ) helyen folytassa
a program végrehajtasat. Ha a szam nem 0, akkor a soron kovetkezd utasitassal
folytatodik a program.

Egy példa az UGRIKHANULLA utasitas hasznalatara:

i' igRIKHANULLA . Ez a program elveszi sorra a bemenetrdl a

’ boritékokat, és a kimenetre helyezi koziiliik
3. UGRIK 1 i o
4 KI azokat, amelyeken a 0 szdm szerepel. A tobbi
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b)

d)

Feladatok:

Tanulmanyozd az alabbi programot, majd valaszolj a kérdésekre!

1. BE 6. KIVON

2. MASOL 7. UGRIKHANULLA 5
3. HOZZAAD 8. HOZZAAD

4. MASOL 9. KI

5. BE 10. UGRIK

11. 5

A program végrehajtasa el6tt a bemeneten az alabbi feliratu boritékok sorakoznak:
2 5 4 6 4 7

Elséként a 2-es boriték keriil a bemenetre. Allapitsatok meg, hogy milyen felirati boritékok
¢s milyen sorrendben keriilnek a kimenetre!

Milyen feliratu boritékok keriilnek a kimenetre, ha a bemenet a kovetkezo:
3 5 6...6 (itt 6sszesen 20 db 6-o0s szerepel egymas utan) 8 9

Fogalmazzatok meg altalanosan, hogy milyen szamu boritékok keriilnek a kimentre a
program végrehajtasa soran!

frjatok programot, amely a bemenetre érkezd boritékokat parosaval megvizsgalja, és ha
azonos szam szerepel a boritékokon, akkor a kimenetre tegye ezt a szamot! Pl. ha a
bemeneten rendre a 2, 2, 3, 4, 4, 5, 6, 6 szammal ellatott boritékok vannak, akkor a program
a 2-es €és 6-os szamot tartalmazo boritékokat kiildje a kimenetre. Hasznélhatjatok a
FELVESZ utasitast is a megoldasotokhoz.
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2. Small Basic programozas
Feladatok:

A feladatokat Small Basic programozasi nyelven kell megoldani! Ha a programotok
adatokat kér be, akkor egy rovid kiirassal jelezzétek, hogy mire var a program. Minden
programot a feladat szovege mogoétt zardjelben talalhatdé néven mentsetek el! Az sb
kiterjesztésii fajlokat kell megoldasként bekiildeni! Miel6tt nekilatsz az alabbi feladatoknak,
érdemes attanulmanyozni az ide tartoz6 segédleteket, természetesen, a mar kiadott korabbi
anyagokra is sziikség lehet.

a) A programod kérjen be egy 0 és 99 k6z¢é esé szamot, majd irja, ki, hogy a beolvasott szam
1 vagy 2 jegyl. (hanyjegyu)
b) Az allergiasok ¢letét megneheziti a levegébe keriilé novényi pollen. A pollen

koncentracio értékét allergén ndvényenként db/m3 értékben szoktadk megadni. Parlagfii
esetén a kdvetkezo hatarértékeket alkalmazzak a besorolasra:

erték besorolas

<10 alacsony
10-30 kozepes

>30 magas

Ha 100-nal is magasabb az érték, akkor a nagyon magas besoroldst hasznaljak. A
programod kg/db-ban kérje az aktualis koncentracio értékét, irja ki a beolvasott szamhoz
tartozo koncentracio besorolast! (pollen)

C) Az alabbi program 3 beolvasott szambol a legnagyobbat irna ki, ha jol miikddne, sajnos
néhany hiba kertiilt bele, probald dket kijavitani, hogy valoban a kivant eredményt adja
minden esetben! (Ne irj teljesen Uj programot, ebben keresd meg ¢és javitsd ki a hibékat,
hianyossagokat!) (maximum)

TextWindow.WritelLine ("Adja meg az elsd szamot:")
x=TextWindow.Read ()
TextWindow.WritelLine ("Adja meg a masodik szamot:")
y=TextWindow.Read ()
TextWindow.WritelLine ("Adja meg a harmadik szamot:")
z=TextWindow.Read ()
If x>y Then
If x>z Then
TextWindow.WritelLine ("A legnagyobb szam: "+x)
EndIf
Else
If y>z Then
TextWindow.WritelLine ("A legnagyobb szam: "+2z)
Else
TextWindow.WriteLine ("A legnagyobb szam: "+y)
EndIf
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EndIf

3. Rejtvényes feladatok...

a) Keresztrejtvény

Az alabbiakban talaltok egy linket, amelyen eléritek a 2. fordul6 keresztrejtvény feladatat.
Vélhetéen kicsit kutakodnotok kell majd az interneten is egyik-masik kérdés
megvalaszolasdhoz. A megoldas megadasakor ligyeljetek a kovetkezokre:

e atobb szavas megfejtésnél * karakter valasztja el a szavakat,

e ami kotojeles megfejtés, azt kotdjellel irjatok be egyéb karakterek nélkiil.

A teljes keresztrejtvény megfejtése utan a megoldast mentsétek le pdf dokumentumként,
ennek neve a kovetkezoképp épiiljon fel: csapatnév_iskola_keresztrejtveny.pdf.

https://crosswordlabs.com/view/utazas-az-internet-korul#.WjQ0QagBXbl.gmail

b) Egy téma bemutatasa

A keresztrejtvény feladatainak megolddsai koziil valasszatok ki egy informatikai
fogalmat. Ismerkedjetek meg a fogalommal, gytijtsetek adatokat, informaciokat, képeket rola.
Tervezzétek el, hogy mi mindent mondanatok el, mutatnatok meg roéla.

Készitsetek el egy prezentaciot az elokészitett tématokrol.
Tartalmilag az alabbi pontokra figyeljetek:

e minimum 5, maximum 8 oldalbdl alljon,
e tartalmazzon képeket, prezentacion beliili és kiviili hivatkozast, szovegelemeket
e akozolt informécidk strukturaja legyen egyértelmi €s attekintheto.

e az eredményt a csapatnév_iskola_fogalom.pptx nevi file-ban mentsétek el.

Osszegzés: a 2. forduld megoldasaként tehat egy
csapatnev_iskola_keresztrejtveny.pdf
€s egy
csapatnev_iskola_fogalom.pptx
nevi f4l kell elkiildenetek.

Bekiildési hatarido: 2018. februar 4.
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