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Kedves versenyzék!

A kovetkez6kben egy Uj, és lehet, hogy eddig szamotokra ismeretlen programozasi nyelvvel fogtok megismerkedni,
ez a Small Basic. Ezt a programozasi kdrnyezetet a Microsoft cég kimondottan a programozast tanuld fiatalok
szamdra fejlesztette ki. Az alapvet6 programozasi tudds megszerzése mellett lehet6ség van tobbek kozott a
teknGcgrafika gyakorlasara (ebben hasonlit kicsit a tobbek altal ismert Comenius Logo-ra), kiilonféle alakzatok
rajzolasara is. A szoftver nem magyar nyelv(i, hanem angol, de ez ne ijesszen meg senkit, hiszen hamar ra lehet jonni
egy kis probalgatassal arra, hogyan kell hasznalni. Reméljik, hogy ez a rovid dokumentum is segit a tanuldsban.

Munka a SmallBasic programozasi kornyezettel

A telepités utdn inditsd el a Small Basic programot a Windows Start menijében a SmallBasic inditd ikonjaval!
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Az aldbbi ablakot |atod majd. A szdmokkal a munkahoz sziikséges fontos elemeket jeloltiik meg.
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1. Ezegy szovegszerkeszt6 feliilete, ide kell irni sorrdl sorra a program utasitasait.
Erre a gombra (Run) kattintva tudod elinditani az altalad megirt programot, ilyenkor sorban végrehaijtja
a szamitdgép a program utasitasait.

3. Ide kattintva (Save) tudod elmenteni a programodat, hogy legkdzelebb is megnézhesd, kiprobalhasd

vagy megvaltoztathasd.



Nézziik az alapvet6 utasitasokat:

Emlékeztetiink arra, hogy a tanuldshoz kitartas is kell. Elsére lehet, hogy tul sok lesz az informacié, de igyeksziink sok
példat adni, és ha végig kdveted ezt az irast, a példaprogramokat pedig kiprébdalod a sajat gépeden, akkor biztos a
siker!

Képernyore iras

Gépeld be a kévetkez6 szoveget:
TextWindow.WriteLine ("Ezt kiprdébalom..")

Ugy, ahogy a kovetkezd képen latod. Ez mar egy egyszer( program, ami kiirja a zardjelben idéz6jelek kozé irt
szoveget. Természetesen mas széveget is kiirathatsz. Példaul prébald ki a sajat neveddel!
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1 TextWindow.WritelLine("Ezt kiprdbalom...[")

Biztos észrevetted, hogy amikor beirtad azt, hogy TextWindow és lenyomtad a pontot, felajanlja egy meni, hogy
milyen utasitdsokbdl valaszthatunk, ezek kozott taldljuk a WriteLine-t is. A meniben navigalhatunk a kurzormozgaté
Le-Fel nyilakkal, az egér gorget6 gombjaval, illetve ahogy gépeliink, ugy is odagdrdil ahhoz a lehet6séghez, ami
legjobban hasonlit ahhoz, amit begépeltiink.

Ha a meniibdl valasztod ki az utasitas nevét, amit haszndlsz, azt a tabuldtor vagy az Enter billenty(vel teheted meg.
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Mar a TextWindow begépelése kdzben is egy hasonldé menii jelenik meg, itt is ez el6bb leirt mdédon valaszthatunk,
hogy mivel kezdjlik az utasitast.

Most futassuk le a programot! Kattints a Run menipontra, vagy nyomd meg az F5 funkciébillentydit!
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This overlay will close automatically when your program ends.

End Program
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A fenti képerny6 roviden arra utal, hogy a program elindult, és amig nem fejezédik be a program futasa, addig ez a
képerny6 eltakarja azt a feliiletet, ahol programozni tudunk.

A program eredménye az aldabbi képen lathatd. Ez egy ablaknak a része, amit a programunk minden futaskor
létrehoz. Az els6 sorban latjuk az utasitdsunk eredményét: egy szoveg Kkiirdsat. A 2. és egyben utolsé sor:
Press any key to continue... annyit jelent, hogy nyomj le barmilyen gombot a folytatdshoz, ami itt a program
befejezését jelenti, és visszatérést az el6z6 feliiletre.

| C\Users\ladinAppDatatLocah Temp\tmpd DAS.tmp.exe EI@

Ezt kiprobalom...
Press any key to continue...

Ha valami hiba van

Sorry, we found some errors... . L . . . o i .
Ha a feliratot Iatjuk, azt jelenti, hogy valamit elrontottunk, vagyis hibdsan gépeltiink

be, példaul lefelejtettiink egy zardjelet vagy idézGjelet, de az is lehet, hogy tul sok van beléliik, esetleg kifelejtettiink
egy bet(t valamelyik utasitasbdl, stb.

Rovid magyardazat a TextWindow.WriteLine ("Ezt kiprdbalom..") utasitashoz. Az utasitasok tdbb
részbdl allnak, az els6 rész, a TextWindow adja meg, hogy a szoveges ablakot szeretnénk hasznalni. A pont utani
rész, adja meg, hogy milyen utasitast szeretnénk ezen az ablakon végrehajtani. A WriteLine képernydre irdst jelent.
A kiiras utdn Uj sor elejére teszi a kurzort.

25 Prébalj tébb széveget is kiirni, egyiket a TextWindow.WriteLine, a masikat a hozza teljesen
hasonlé TextWindow.Write utasitdssal, és prébald megfejteni, mi a kiilénbség a két utasitas kozott!

Mentsulk el a programot, nehogy elvesszen valamilyen lGizemzavar kdvetkeztében! Kattints a Save gombra,

add meg a mentés helyét ugyanigy, mintha példaul a Jegyzettdmbbel mentenél egy szoveget! Az elkészilt fajlok
kiterjesztése SB lesz.



Munka a szamokkal
Nézziik a 4 alapmlivelet jelét:

Osszeadas: +
kivonds: -
szorzas: *
osztas: /

Természetesen hasznalhatunk zardjeleket is. Példdul irassuk ki a programmal a 7 és a 9 szamok atlagat!

TextWindow.WriteLine ((7+9)/2)

Valtozok hasznalata

A programokban a hasznalt adatokat eltarolhatjuk a memdridban a késGbbi felhasznalashoz. Az ilyen taroldkat
valtozéknak nevezik, mert a tartalmuk a program m(ikodése alatt barmikor megvaltoztathatd. Amikor szikséged
van egy taroldra, egy Ujabb adat eltaroldsdhoz, akkor egyszer(ien kezdj el haszndlni egy Gjabb valtozot!

A vdltozé nevét Te valasztod meg. A név az angol adbécé betliibGl és szamjegyekbdl allhat, de nem kezd6dhet
szamjeggyel, illetve nem lehet benne sz6kdz sem.

Ertékadas

Nézziik, hogyan lehet az el6bbi két szam atlagat kiszamittatni valtozok haszndlatdval! A program a kovetkez6:
a=7

b=9

TextWindow.WritelLine ( (a+b)/2)

A =" jel itt nem egyenlGséget jelol, hanem azt jelenti, hogy a jobb oldalan |évé adatot bele kell tenni a bal oldalan
|évé véltozdba. Ezt a miiveletet nevezik értékadasnak. Ha felolvassuk példaul az a=7 utasitast, akkor azt mondjuk,
hogy ,a legyen egyenl6 7-tel”.

Adatok beolvasasa a billentyiizetrol

Az igazi az lenne, ha a programunknak mikoédése kdzben adhatnank meg azt, hogy mely szdmok atlagat szamitsa ki.
Ezt konnyen megtehetjik a TextWindow.Read () utasitassal. Amikor a TextWindow.Read () végrehajtasara kerdil
sor, akkor a program addig varakozik, amig be nem irunk egy adatot a billenty(izeten (Enterrel zarva). Ezutan a beirt
adatot beleteszi az dltalunk megadott valtozdba. Ezt a mliveletet beolvasasnak nevezziik. Az alabbi program beolvas
két szamot és kiszamitja az atlagukat.

a=TextWindow.Read ()
b=TextWindow.Read ()
TextWindow.WriteLine ((a+b) /2)

Ha az eredmény elé magyarazo széveget is ki akarunk iratni, akkor a kiirandé dolgokat + jellel kell 6sszef(zni.
Fontos: a valtozdkat soha ne tegyik idézGjelek kozé! Az el6bbi eredményt most igy iratjuk ki:
TextWindow.WriteLine (,,Atlag:”+ (a+b) /2)

Prébald ki a fenti programot, ha elindult, akkor gépeld be neki el6bb az egyik, majd a masik szdmot! Ne feledd:
minden adat beirasat Enterrel kell befejezni!

Nézziink egy masik példat! irjunk programot, ami bekér 2 szdmot, majd egy Uj valtozét alkalmazva kiszamitja és kiirja
a szamok 6sszegét és hanyadosat!



TextWindow.Write (,,Kérem az egyik szamot! ")
a=TextWindow.Read ()

TextWindow.Write (,,Kérem a méasik szamot! )
b=TextWindow.Read ()

c=a+tb

TextWindow.WriteLine ("Osszeg: "+c)
TextWindow.WriteLine ("Hanyados: "+a/b)

Megjegyzés

Latjuk, hogy a + jel Osszeadast is és Osszeflizést is jelent. Ezért ha 0sszeget akarsz kiiratni, akkor tedd zardjelbe.
Példaul:

TextWindow.WriteLine ("Osszeg: "+ (a+b))

Szovegek elhelyezése a valtozokban

A vialtozdkban a szamokon kivil szoveges adatok is eltdrolhatdk. Természetesen az ilyen adatokkal nem végezheték
matematikai miveletek, de értékiiket ugyanugy kiirathatjuk a képerny6re, mint a szdmokat tarolé valtozékét.

Az alabbi példdban az udv nevl valtozé értékaddssal, mig a nev nevl valtozd beolvasdssal kap értéket! Figyeld
meg, hogy az értékadd utasitdsban is idéz6jelek kozé kell tenni a szovegeket.

udv="Hello "
nev=TextWindow.Read ()
TextWindow.WritelLine (udv + name)

Kiegészités matematikai miiveletekhez
Ha bizonyos matematikai miveleteket szeretnél hasznalni, akkor azokat a math kulcsszéval kell kezdeni és utana egy

pontot téve johet a mlivelet neve és zardjelbe pedig a sziikséges paraméterek. Javaslom prébald ki 6ket, mieldtt

konkrét feladatban felhasznalod fel!

Véletlen szamok generalasa
math.GetRandomNumber(N):  Véletlen szdmot generdl 1 és a megadott szam  kozott, igy:

1<=math.GetRandomNumber(N)<=N
Példaul igy hasznélhatod: x=math.GetRandomNumber (10)

Osztas soran keletkez6 maradék meghatarozasa

Math.Remainder(x,y) Megadja az x/y hanyados maradékat.
Példaul igy haszndlhatod TextWindow.WritelLine(Math.Remainder(7,2))

Szamok kerekitése

Math.Floor(number): lefelé egészre kerekit, pl.: 32.533 -bdl 32 lesz
pl.: TextWindow.WriteLine(Math.Floor(32.533))
Math.Ceiling(number) felfelé egészre kerekit, pl.: 32.233 bdl 33 lesz
pl.: TextWindow.WriteLine(Math.Ceiling(32.533))

Math.Round(szam), a matematika szabalyai szerint kerekit, pl.: 32.233 -bdl 32.0, 32.566-bdl 33 lesz



pl.: TextWindow.WritelLine(Math.Round(32.533))

Melyik nagyobb? Melyik kisebb?

Math.Max(szam1, szdm?2) a két szdm kozil a nagyobbat adja vissza
pl.: TextWindow.WriteLine(Math.Max(12,23))
Math.Min(szam1, szam2) a két szdm kozil a kisebbet adja vissza

pl.: TextWindow.WriteLine(Math.Min(12,23))



